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Kako se shvataju program i praksa?

Program nije gotov model koji se direktno implementira u praksu,'
vec fleksibilni okvir kontekstualno odreden.

Program je predlog namenjen daljem preispitivanju i razvijanju
u praksi.

Razvijanje kurikuluma/programa je drustvena praksa zasnovana
na zajednickom ucescu svih aktera vaspitno-obrazovnog procesa.




U realnom programu igra zauzima vazno mesto.

Kako se sagledava igra?

Igra je za dete stvaralacka prerada stvarnosti i Cin
zamisljanja iskustva. Igra je masta u akciji i forma
istrazivanja. Igru krasi kapacitet fleksibilnosti; ona je uvek
viSe od aktivnosti; to je nacin na koji dete pristupa
aktivnosti.



U igri dete uvek funkcioniSe na dva plana: u stvarnosti i na
zamisljenom planu, u svetu koji je culan, koji je ,,ovde” i u svetu koji je
,tamo”, nevidljiv, zamisljen.
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/U igri dete ucCi da pregovara, da se dogovara i uskladuje sa drugima,
da donosi odluke, resava probleme, prevazilazi prepreke, upoznaje i
koristi simbole, testira granice svojih modi.

Zato je igra osnov razvijanja i ispoljavanja svih dimenzija dobrobiti
\deteta: personalne, delatne (kognitivne i konativne) i socijalne. /

\/




Igra je uvek dobrovoljna, dogovorena izmedu ucesnika. Ona je
odredena igrovnim planom i pravilima i sama je sebi cilj.




Podrska vaspitaca u igri

Prosi-
CHERT I

Vodena
igra




U OTVOPZ“OJ IgI'l deca prema sopstvenoj inicijativi grade igrovni

plan/obrazac i pravila igre. VaspitaC se fokusira na pripremanje sredine i
pracenje igre. Uloga vaspitaca je da:

kontinuirano obezbeduje razlicite pogodne materijale, deci lako dostupne i
pogodne da deca pomocu njih istrazuju;

kontinuirano reorganizuje prostor koji je podsticajan za igru (oprema,
unutrasnji i spoljasnji prostor);

pomaze da se posle igre sacuvaju produkti i materijali kako bi se koristili
u drugim aktivnostima;

obezbeduje deci dovoljno vremena za igru;

posmatra igru i nastoji da razume kontekst igre, prati reakcije i ideje
dece.
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U Pr'OSIr'enOJ IgI'l vaspita¢ podrzava igru zajednickim igranjem sa decom.
Vaspitac moze da:

# ulazi u odredenu ulogu kojom podrzava zapocetu igru;

# deci koja jos ne govore nudi bogat repertoar neverbalnih znakova (mimika, gest, pokret,
dodir, pantomima) i istovremeno imenuje radnje, predmete i postupke koji se desavaju u

igri;

¢ mladoj deci stavlja na raspolaganje sto vise igracaka koje predstavljaju realne predmete
kao podsticaj simbolickim igrama;

# predlaze alternative, nove uloge za decu kojima se nastavlja igra;

# pronalazi dodatni materijal i prosiruje scenario igre kao podrsku deci pri resavanju
problema u igri;

# zapisuje/dokumentuje scenario igre, pomaze deci da se dogovore oko uloga i da nastave
da se igraju.



U VOdChOJ IgI'l vaspitac inicira, ucestvuje i usmerava igru, pri cemu

se dogovara sa decom i pazi da ne narusi igrovni obrazac (dobrovoljnost,
imaginacija, izazov, eksperimentisanje, kreativnost, dinamicnost). U vodenoj
igri vaspitac moze da:

% podstice adekvatno koriscenje opreme i sredstava;

% pokazuje pokrete u igri, vodi igre na poligonu, pokazuje igre sa
pravilima;

% nudi koncept igre i pravila i pomaze deci da se grupisu u igri;

% vodi dijalog sa decom o igri.



Planirana situacija ucenja

Situacije nastale na inicijativu dece i odraslih, u koje se ulazi sa
namerom da se nesto istrazi, otkrije ili predstavi, nazivamo

planiranim situacijama ucenja.






Odgovor je:

N/ N\

Planira i pokrece je vaspitac,
uz uvazavanje ideja i
zainteresovanosti dece i drugih
odraslih ucesnika u vaspitno-
obrazovnom procesu.




U ovim situacijama deca se ciljano bave onim sto ih posebno
interesuje u okviru teme ili projekta koji se razvija, ili su
podstaknuta nekim njihovim dozivljajem ili iskustvom (van
projekta).

Deca se u planiranoj situaciji ucenja udruzuju u malu grupu kada
imaju zajednicki fokus paznje ili ih okupira resavanje nekog
problema i traganje za saznanjem, i tada zajednicki usmeravaju
svoje ucenje.
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PSU doprinosi da deca obogate dozivljaj i prosire
iskustvo, istraze predmet saznanja ili rese neki problem u
okviru teme/projekta ili nekih zivotno-prakticnih situacija.

Ona omogucava deci da budu aktivna, da kroz prakticnu
manipulaciju i upotrebu nestrukuriranih i polustrukturiranih
materijala i razliCitih sredstava i oruda istrazuju neki problem
koji vide kao smislen, produbljuju svoje ideje ili iskustvo i
saznaju, analiziraju i izrazavaju dozivljeno.

A /
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Igra i planirane situacije ucenja (i druge situacije koje nisu igra)
proistiCu i prosiruju jedna drugu.

PSU i druge situacije koje nisu igra doprinose da se igra stalno
prosiruje, a igra doprinosi da vaspitac omogucava deci da u
drugim aktivnostima funkcioniSu prema igrovnom obrascu - da
imaju izbor, inicijativu, da mogu da pregovaraju i da se
dogovaraju, predlazu resenja i isprobavaju ih.




Na primer:

Deca i vaspitaci su u okviru projekta
istrazivali zivot viteza i jedan dan su pravili
od kartona stitove i maceve. U sobi su
napravili prostor gde su ih odlozili i sutradan
su zapoceli da se igraju macevanja, a onda je
vaspitacC igru prosirivao drugim situacijama
ucenja, kao sto su pravila macevanja, vrste
maceva, zatim pripremanje turnira
mecevalaca...




Prethodni primer nam kazuje da nema ostre
granice izmedu igre i planiranih situacija ucenja,
u koje se ulazi da se nesto sazna, istrazi ili
predstavi.

Igra i PSU proisticu jedna iz druge; one
podrzavaju i prosiruju jedna drugu.

Druge situacije ucenja koje nisu igra doprinose da
se igra stalno prosiruje, a igra doprinosi da
vaspitaC omogucava deci da u drugim

aktivnostima funkcionisu prema igrovnom

obrascu: da imaju izbor, inicijativu, da mogu da/
hregovaraju i da se dogovaraju, predlazu resenJa
|sprobavaJu ih.
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Nacinom svog ucesSca vaspitaC podstice decu da isprobavaju
razliCite mogucnosti, uporeduju svoja iskustva i uvide i dolaze
razliCitim nacinima do vlastitih resenja.
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(\/aspitac“: u planiranim situacijama ucenja nije usmeren na
davanje gotovih znanja, jednoobraznih resenja i tacnih
odgovora, vec podrzava proces ucenja u kome deca razvijaju
strategije istrazivanja i razumevanja sebe i sveta, i uce kako

. da uce. )




ako prosirujemo proces ucenja?




Ucenje prosirujemo tako sto prosSirujemo proces istraiivanjaN
Kako se prosiruje proces istrazivanja?

Tako Sto se vi pitate: sta se sve moze istrazivati u vezi sa
odredenom tematikom, sta sve deca mogu u vezi sa odredenom
problematikom raditi na razliCite i kreativne drugacije nacine.

Vi (kao vaspitacCi, prakticari) nudite deci alternativne prilike za
istrazivanje, pratite i podrzavate njihove ideje i inicijative.

Omogucite deci da se igraju i istrazuju pomocu razlicitih
sredstava, podstaknite decu da kreativho kombinuju razliCite

predmete i materijale, istrazuju formate i obrasce koji nastaju
njihovim kombinovanjem, kao i da istrazuju telom.




Odgovarajucim sredstvima i materijalima omogucite deci da istrazuju kroz
prakticnu manipulaciju, pokret u prostoru i telesno pozicioniranje:

v transportovanje (prenosenje u prostoru) — podizanje i spustanje, pomeranje,
prenosenje i bacanje u prostoru;

v transformisanje - istrazivanje materijala koji menjaju oblik, boju,
konzistentnost (igre sa vodom, peskom, testom, glinom, snegom, bojom,
zrnevljem, senzornim materijalima - ,ljigavcima”, kinestetickim peskom);

v putanje kretanja - horizontalno, vertikalno i dijagonalno kretanje predmeta i
vlastitog tela (let predmeta kroz vazduh, kretanje trcanjem, skakanjem,
okretanjem...);

v rotaciju i kruznost - predmeti koje se okrecu (tockovi i/ili lopte), zakrivljenja
I krugovi;

v prekrivanje i zatvaranje - zatvaranje unutar necega, obuhvatanje, uvlacenje
u zagradeni prostor (kutije, bure, tunel); umotavanje; skrivanje; prekrivanje;
v povezivanje i sklapanje - spajanje delova u celinu, povezivanje delova;

v rastavljanje - rastavljanje na sastavne delove, rasklapanje;

v redanje - horizontalno (u nizu) i vertikalno (u visinu).




PodstiCite stvaralastvo i kreativnost tako sto
cete stvarati priike deci za raznovrsne
dozivljaje, za bogata i raznolika iskustva iz kojih
deca mogu razvijati ideje; suoCcavajte decu sa
neocekivanim i podstiCite njihovu upitanost;
nudite uvek vise razlicitih predloga kao
mogucnosti za istrazivanje.

Decu ohrabrujete da pristupe ucCenju
istrazivacki 1 stvaralacki  tako sto Im
omogucavate da uzivaju u isprobavanju i
istrazivanju  razlicitih - materijala (bogate |
raznolike teksture, strukture, oblike, velicine); da
imaju dozivljgj na osnovu umetnickog i da
istrazuju | oprobavaju se u razlicitim umetnickim
Vigevilggle | zajednickim originalnim
konstrukcijama.




Kreativhost nije specificni talenat nifi je
vezano samo za sferu umetnosti. Sva
deca, od namladeg uzrasta imaju
kreativni potencijal koji se moze ispoljiti u
svim sferama delanja.

Ali, da bi se taj potencijal ispoljio potrebni
ste vi — da omogucite bogatstvo
dozivljgja;

izazovne polu i nestrukturirane materijale,
da usmeravate i pomazete kroz vlastito
ucesce.

v Kreativhost se ne podstice crtanjem li
bojenjem prema unapred datom modelu
il popunjavanjem datog obrasca, Cime se
dobijaju identicni produkti — istovetni leptiri,
cvetovi, zeke... gde se eventualno deci
dozvoljava da izaberu boju kojom ce
obojiti obrazac cveta (ali ne ako je u
pitanju ljubicCica, koja mora biti ljubicastal)

v Kreativhost se ne podstiCe ako dete crta
ili slika na osnovu zahteva da nesto nacrta,
nevezano od njegovog nheposrednog
dozivljaja i/ili nepovezano sa onim Cime se
bavi, u cemu dete ne nalazi smisao.







Razvijanje razlicitih vrsta rane pismenosti

Sta je to?




Povezujemo pismenost dece sa onim sto
rade i dozivljavaju.

Razvijamo ranu pismenost | ne

ograniCavamo se na odredeno vreme u

toku dana, niti iskljucCivo na uzrast dece u
godini pred polazak u skolu.
Rana pismenost se razvija tokom celog
perioda predskolskog vaspitanja i

obrazovanja i ne svodi se na obucavanje za
__pisanje slova i Citanje ili izdvojene vezbe

razv@nja grafomw/
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Podsticanje u zivotno-prakticnim situacijama,
igri i planiranim situacijama ucenja, u svakoj
situaciji u kojoj pismenost ima svrhu. Na
primer: mozemo da ,matematizujemo”
dnevne rutine kada je obedovanje u pitanju
(vece ili manje); ili ritual upisivanja prisustva
(npr. stavljanje znakova pored imena |
uporedivanje da li je vise dece prisutno ili
odsutno); ili situacije sa pravilima
(didakticke igre) — do kog ce deca dobaciti
avion od papira ili pomeriti figuru za
odredeni broj polja; ili igre pomeranja
kockica...
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